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WYMAGANIA EDUKACYJINE

Informatyka
o Szkola Podstawowa Klasa 4
NA SRODROCZNA I ROCZNA OCENE KLASYFIKACYJNA

NA SRODROCZNA

CELUJACA

Uczen otrzymuje oceng celujgcq, jezeli jego wiedza i umiejetnosci w petni spetniajq zakres wymagan okreslonych
programem nauczania:

* opanowal pelny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania informatyki w danej klasie;

» samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe;

* rozwija zainteresowania i uzdolnienia, samodzielnie formutuje wnioski, ktore potrafi uzasadnic;

* jest aktywny na lekcjach i pomaga innym;

* bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstegpny;

» wykonuje dodatkowe projekty z informatyki;

BARDZO DOBRA

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobrg, jezeli opanowal zakres wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych programem
nauczania:

* sprawnie rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

* bezblednie wyszczegdlnia elementy zestawu komputerowego;

« formutuje i zapisuje w postaci algorytmoéw polecenia;

* testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami,

» wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow;
» wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ internet):

* wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania si¢ ich;
* bezbtednie wykonuje operacje na folderach i plikach; tworzy foldery; samodzielnie zapisuje i odczytuje dokumenty
w okreslonych folderach;

» wykorzystuje wszystkie funkcje i narzedzia programu graficznego przy tworzeniu wlasnego rysunku;

* potrafi taczy¢ tekst z obrazem;

* bezbtednie wpisuje, edytuje i formatuje tekst, wlasciwie rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie;

* tworzy i wypelnia tabele, modyfikuje ja;

» wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym, wykonuje podstawowe obliczenia;

* tworzy rozne rodzaje wykresow dla danych z tabeli;

« analizuje dane na podstawie ré6znych rodzajow wykresow — stupkowych, kolumnowych, kotowych;

* samodzielnie sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;

* przygotowuje prezentacj¢ multimedialng, umieszcza pola tekstowe i elementy graficzne na slajdach, dodaje animacje;
* rysuje proste rysunki z uzyciem polecen pierwotnych grafiki zotwia — w srodowisku Logomocja

* pisze programy w jezyku Scratch;

* potrafi znalez¢ pozadane informacje, postugujac si¢ wyszukiwarka Google;

* stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobow Internetu;

DOBRA

Uczen otrzymuje oceng dobrq, jezeli nie opanowat catkowicie zakresu wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych

programem nauczania:

* zna elementy zestawu komputerowego;

* wyszczegolnia elementy zestawu komputerowego;

« formutuje i zapisuje proste algorytmy;

* testuje na komputerze swoje programy pod wzglgdem zgodnosci z przyjetymi zalozeniami;

» wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wiasnych zasobow;
» wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ Internet):

* potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania si¢
ich;
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» wykonuje operacje na folderach i plikach; tworzy foldery korzystajac z krotkich wskazowek nauczyciela;

* zapisuje i odczytuje dokumenty w okreslonych folderach, korzystajac z niewielkiej pomocy nauczyciela;

» wykorzystuje znane funkcje programu graficznego przy tworzeniu wlasnego rysunku;

* z niewielkg pomoca nauczyciela taczy tekst z obrazem;

* wpisuje, edytuje i formatuje tekst, z niewielka pomocg nauczyciela rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie;
* tworzy 1 wypetnia tabelg;

» wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym, wykonuje podstawowe obliczenia przy niewielkiej pomocy
nauczyciela;

* tworzy wykres dla danych z tabeli;

* pisze proste programy w jezyku Scratch;

« analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego;

* sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym przy niewielkiej pomocy nauczyciela;

* przygotowuje prezentacj¢ multimedialna, dodaje animacje;

* rysuje proste rysunki z uzyciem polecen pierwotnych grafiki zétwia — w srodowisku Logomaocja;

* pisze proste procedury w jezyku Scratch i Logomocja;

» samodzielnie korzysta z informacji zawartych w programach multimedialnych;

* opracowuje informacje zaczerpnigte z programéw multimedialnych i sieci Internet w edytorze tekstu;

* potrafi znalez¢ pozadane informacje, postugujac si¢ wyszukiwarka Google;

* stosuje podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z zasoboéw Internetu;

» wskazuje na zastosowanie techniki komputerowej w urzadzeniach innych niz omawiane na zajeciach.

DOSTATECZNA

Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jezeli samodzielnie lub z pomocq nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci:

* pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i konczy pracg z komputerem;

* umie nazwa¢ wskazane elementy zestawu komputerowego;

» wyszczegoblnia elementy zestawu komputerowego;

« formutuje i zapisuje proste algorytmy;

* testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zalozeniami;

» wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wlasnych zasobdw;
» wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ Internet):

* potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji;

» wykonuje operacje na folderach i plikach przy pomocy nauczyciela;

« zapisuje i odczytuje dokumenty w okreslonych folderach korzystajac z pomocy nauczyciela;

» wykorzystuje podstawowe funkcje programu graficznego przy tworzeniu wlasnego rysunku;

* 7z pomoca nauczyciela taczy tekst z obrazem;

* wpisuje tekst; z pomoca nauczyciela edytuje i formatuje wpisany tekst;

» wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego; z pomocg nauczyciela wykonuje podstawowe obliczenia w arkuszu;

* tworzy wykres dla danych z tabeli, korzystajac z pomocy nauczyciela;

« analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego, korzystajac z pomocy nauczyciela;

* z niewielkg pomocg nauczyciela sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;

* przygotowuje prezentacje multimedialng, z pomoca nauczyciela dodaje animacje;

* rysuje proste rysunki z uzyciem polecen pierwotnych grafiki zétwia — w srodowisku Logomocja;

* z pomoca nauczyciela pisze prosta procedure w jezyku Scratch i Logomocja;

* potrafi znalez¢ czg§é pozadanych informacji, postugujac sie wyszukiwarka Google;

* stosuje podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z zasobow Internetu;

* wymienia poznane dziedziny zastosowania komputeréw w najblizszym otoczeniu i wskazuje na korzysci wynikajace
z ich zastosowania.

DOPUSZCZAJACA

Uczen otrzymuje oceng dopuszczajgcq, jezeli przy wydatnej pomocy nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci:

* pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i konczy pracg z komputerem;

* nazywa podstawowe elementy zestawu komputerowego;

» wyszczegoblnia elementy zestawu komputerowego;

« formutuje i zapisuje proste algorytmy;

* testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami;

* potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji;
* z pomoca nauczyciela tworzy folder;

* odczytuje wskazany dokument korzystajac z pomocy nauczyciela;
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» wykorzystuje podstawowe funkcje programu graficznego przy tworzeniu prostego rysunku;
* z pomoca nauczyciela wstawia gotowy obraz do tekstu;

* wpisuyje tekst i edytuje go z duzag pomoca nauczyciela;

* 7 pomoca nauczyciela wypehia przygotowana tabele danymi;

* 7 duza pomoca nauczyciela wypetnia komorki arkusza liczbami i napisami oraz wykonuje na wprowadzonych danych
najprostsze operacje (np. sumowanie);

* tworzy wykres dla danych z arkusza, korzystajac z pomocy nauczyciela;

* z pomoca hauczyciela przygotowuje schematyczng prezentacje na okreslony temat;

* przy pomocy nauczyciela postuguje si¢ programem Scratch;

* pod nadzorem nauczyciela postuguje si¢ wyszukiwarka Google;

* przeglada strong internetowa o podanym adresie;

* wymienia zastosowanie komputera w najblizszym srodowisku.
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NA ROCZNA:

CELUJACA

Uczen otrzymuje oceng celujgcq, jezeli jego wiedza i umiejetnosci w petni spetniajq zakres wymagan okreslonych
programem nauczania:

* opanowal pelny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania informatyki w danej klasie;

* samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe;

* rozwija zainteresowania i uzdolnienia, samodzielnie formutuje wnioski, ktore potrafi uzasadnic;

* jest aktywny na lekcjach i pomaga innym;

* bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstgpny;

» wykonuje dodatkowe projekty z informatyki;

BARDZO DOBRA

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobrg, jezeli opanowal zakres wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych programem
nauczania:

* sprawnie rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

* bezbtednie wyszczegdlnia elementy zestawu komputerowego;

* bezbtednie formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia;

* testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je poprawia;

* programuje i rozwigzuje problemy z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

» wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow
» wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ internet):

* stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z zawartymi w nim informacjami.
* wymienia zagrozenia zwigzane zZ powszechnym dostegpem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania si¢ ich
* korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwickdéw i filmow, w tym urzadzen mobilnych,

* bezbtednie wykonuje operacje na folderach i plikach; tworzy foldery; samodzielnie zapisuje i odczytuje dokumenty

w okreslonych folderach;

» wykorzystuje wszystkie funkcje i narzedzia programu graficznego przy tworzeniu wlasnego rysunku;

* potrafi taczy¢ tekst z obrazem;

* bezblednie wpisuje, edytuje i formatuje tekst, wlasciwie rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie;

* tworzy i wypelnia tabele, modyfikuje ja;

» wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym, wykonuje podstawowe obliczenia;

* tworzy rozne rodzaje wykresow dla danych z tabeli;

* analizuje dane na podstawie roznych rodzajow wykreséw — slupkowych, kolumnowych, kotowych;

* samodzielnie sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;

* przygotowuje prezentacj¢ multimedialna, umieszcza pola tekstowe i elementy graficzne na slajdach, dodaje animacje;

* rysuje proste rysunki z uzyciem polecen pierwotnych grafiki zotwia — w srodowisku Logomocja

* pisze programy w jezyku Scratch;

* potrafi znalez¢ pozadane informacje, postugujac si¢ wyszukiwarka Google;

* stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobow Internetu;

* prezentuje inne od poznanych na zajeciach dziedziny zycia, w ktorych zastosowano komputer.

DOBRA

Uczen otrzymuje oceng dobrq, jezeli nie opanowat catkowicie zakresu wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych

programem nauczania:

« samodzielnie rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

* zna elementy zestawu komputerowego;

« formutuje i zapisuje w postaci algorytmoéw polecenia;

* testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zalozeniami i ewentualnie je poprawia;

* programuje i rozwigzuje problemy z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

» wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow

» wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ internet):

* stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z zawartymi w nim informacjami.
* wymienia zagrozenia zwiazane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania si¢ ich
* zna urzadzenia do nagrywania obrazow, dzwickow i filmow;

» wykonuje operacje na folderach i plikach; tworzy foldery korzystajac z krotkich wskazowek nauczyciela;

« zapisuje i odczytuje dokumenty w okre$lonych folderach, korzystajac z niewielkiej pomocy nauczycielg;

» wykorzystuje znane funkcje programu graficznego przy tworzeniu wlasnego rysunku;

» z niewielka pomoca nauczyciela taczy tekst z obrazem;

* wpisuje, edytuje i formatuje tekst, z niewielka pomoca nauczyciela rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie;
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* tworzy 1 wypetnia tabelg;

» wprowadza i formatuje dane w arkuszu kalkulacyjnym, wykonuje podstawowe obliczenia przy niewielkiej pomocy
nauczyciela;

* tworzy wykres dla danych z tabeli;

« analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego;

« sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym przy niewielkiej pomocy nauczycielg;

* przygotowuje prezentacj¢ multimedialna, dodaje animacje;

* rysuje proste rysunki z uzyciem polecen pierwotnych grafiki zotwia — w §rodowisku Logomaoc;ji;

* pisze proste programy w jezyku Scratch i Logo korzystajac ze wskazowek nauczyciela;

* samodzielnie korzysta z informacji zawartych w programach multimedialnych;

 opracowuje informacje zaczerpni¢te z programow multimedialnych i sieci Internet w edytorze tekstu;
* potrafi znalez¢ pozadane informacje, postugujac si¢ wyszukiwarka Google;

* stosuje podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z zasobow Internetu;

* wskazuje na zastosowanie techniki komputerowej w urzadzeniach innych niz omawiane na zajeciach.

DOSTATECZNA

Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jezeli samodzielnie lub z pomocg nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci.

* pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i konczy pracg z komputerem;

 umie nazwa¢ wskazane elementy zestawu komputerowego;

« formutuje i zapisuje w postaci algorytmoéw polecenia;

* zna podstawy programowania

» wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia danych;

» wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ internet):

* Zna programy antywirusowe;

* wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii;

» wykonuje operacje na folderach i plikach przy pomocy nauczyciela;

« zapisuje i odczytuje dokumenty w okre$lonych folderach korzystajac z pomocy nauczyciela;

» wykorzystuje podstawowe funkcje programu graficznego przy tworzeniu wtasnego rysunku;

* z pomoca nauczyciela taczy tekst z obrazem;

» wpisuje tekst; z pomocg nauczyciela edytuje i formatuje wpisany tekst;

* z niewielkg pomoca nauczyciela tworzy i wypelnia tabele;

» wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego; z pomoca nauczyciela wykonuje podstawowe obliczenia w arkuszu;
* tworzy wykres dla danych z tabeli, korzystajac z pomocy nauczyciela;

« analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego, korzystajac z pomocy nauczyciela;

* z niewielkg pomocg nauczyciela sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym;

* przygotowuje prezentacj¢ multimedialna, z pomoca nauczyciela dodaje animacje;

* rysuje proste rysunki z uzyciem polecen pierwotnych grafiki zétwia — w srodowisku Logomocja;

* 7z pomoca hauczyciela pisze proste procedury w jezyku Scratch i Logomocja;

* potrafi znalez¢ czg$¢ pozadanych informacji, postugujac sie wyszukiwarka Google;

* stosuje podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z zasobdéw Internetu;

* wymienia poznane dziedziny zastosowania komputeréw w najblizszym otoczeniu i wskazuje na korzysci wynikajace
z ich zastosowania.

DOPUSZCZAJACA

Uczen otrzymuje oceng dopuszczajqcg, jezeli przy wydatnej pomocy nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci:

* pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

* nazywa podstawowe elementy zestawu komputerowego;

* zna podstawy programowania;

* zna budowg sieci komputerowe;j;

* Zna programy antywirusowe;

* Z pomoca nauczyciela tworzy folder;

* odczytuje wskazany dokument korzystajac z pomocy nauczyciela;

* wykorzystuje podstawowe funkcje programu graficznego przy tworzeniu prostego rysunku;

* z pomoca hauczyciela wstawia gotowy obraz do tekstu;

* wpisuje tekst i edytuje go z duza pomoca nauczyciela;

* z pomoca nauczyciela wypehia przygotowang tabele danymi;

* z duza pomoca nauczyciela wypetnia komorki arkusza liczbami i napisami oraz wykonuje na wprowadzonych danych
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najprostsze operacje (np. sumowanie);

* tworzy wykres dla danych z arkusza, korzystajac z pomocy nauczyciela;

* z pomoca hauczyciela przygotowuje schematyczng prezentacje na okreslony temat;
* przy pomocy nauczyciela rysuje figury geometryczne w programie Logomocja;

* z pomoca nauczyciela pisze proste procedury w jezyku Scratch;

* pod nadzorem nauczyciela postuguje sie wyszukiwarka Google;

* przeglada strong internetowa o podanym adresie;

* wymienia zastosowanie komputera w najblizszym srodowisku.

Wymagania edukacyjne moga by¢ modyfikowane oraz dostosowywane do mozliwosci edukacyjnych uczniow.



