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WYMAGANIA EDUKACYJNE

Informatyka
o Szkola Podstawowa Klasa 7
NA SRODROCZNA I ROCZNA OCENE KLASYFIKACYJNA

NA SRODROCZNA

CELUJACA

Uczen otrzymuje ocene celujqcq, jezeli jego wiedza i umiejetnosci w pelni spetniajq zakres wymagan okreslonych
programem nauczania:

* opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania informatyki w danej klasie;

* samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe;

* rozwija zainteresowania i uzdolnienia, samodzielnie formutuje wnioski, ktore potrafi uzasadnié;

« jest aktywny na lekcjach i pomaga innym;

* bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstepny;

» wykonuje dodatkowe projekty z informatyki;

BARDZO DOBRA
Uczen otrzymuje ocene bardzo dobrg, jezeli opanowal zakres wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych programem
nauczania:

formuluje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyroznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu
problemow;

Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych;

przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII)
1 tekstow;

rozwija znajomo$¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac z pomocy dydaktycznych lub dostepnego
oprogramowania do demonstracji dziatania algorytméow;

prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poj¢é, obiektow oraz algorytmow;

projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwiazywanych probleméw i wiasnych prac z ré6znych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami;
tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobee zgodnie z przeznaczeniem,;
tworzenia réoznych dokumentow: formatuje itaczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonéw dokumentow,
dhuzsze dokumenty dzieli na strony;

rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotéw w zakresie szkoly podstawowe;j, z codziennego
zycia oraz implementacji wybranych algorytmow w arkuszu kalkulacyjnym;

umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane;
przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje dane;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk i film, stosuje hipertacza;

DOBRA
Uczen otrzymuje oceng dobrg, jezeli nie opanowat catkowicie zakresu wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych
programem nauczania:

Stosuje sposoby przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych;

przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych;

prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poj¢¢, obiektow oraz algorytmow;

pisze podstawowe programy;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnosciami;

tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem;
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tworzenia réoznych dokumentdéw: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szabloné6w dokumentow;
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne
1 mieszane;

przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje dane;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk i film, stosuje hipertacza;

DOSTATECZNA
Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jezeli samodzielnie lub z pomocgq nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci:

formuluje i zapisuje proste algorytmy;

prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poj¢¢, obiektow oraz algorytmow;

za pomoca nauczyciela pisze podstawowe programy;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia;

tworzenia r6znych dokumentow: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele;

umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami;

przedstawia dane w postaci wykresow;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje hipertacza;

rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow
i animacji;

DOPUSZCZAJACA
Uczen otrzymuje oceng dopuszczajqcq, jezeli przy wydatnej pomocy nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci:

pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i konczy prace z komputerem;

nazywa podstawowe elementy zestawu komputerowego;

zna podstawy programowania;

zna budowe sieci komputerowe;j;

zna programy antywirusowe;

wykorzystuje podstawowe funkcje programu graficznego;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, dostosowuje format i wyglad opracowan do ich treéci i przeznaczenia;
tworzenia roznych dokumentoéw: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele;
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami;
przedstawia dane w postaci wykresow;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje;
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NA ROCZNA:

CELUJACA

Uczen otrzymuje ocene celujqcq, jezeli jego wiedza i umiejetnosci w petni spetniajq zakres wymagan okreslonych
programem nauczania:

* opanowal pelny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania informatyki w danej klasie;

» samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe;

* rozwija zainteresowania i uzdolnienia, samodzielnie formutuje wnioski, ktore potrafi uzasadni¢;

« jest aktywny na lekcjach i pomaga innym;

* bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstepny;

» wykonuje dodatkowe projekty z informatyki;

BARDZO DOBRA
Uczen otrzymuje ocene bardzo dobrg, jezeli opanowal zakres wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych programem
nauczania:

formuluje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyroznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu
problemoéw;

Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych;

przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII)
1 tekstow;

rozwija znajomo$¢ algorytmoéw i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac z pomocy dydaktycznych lub dostepnego
oprogramowania do demonstracji dziatania algorytméw;

prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poj¢¢, obiektow oraz algorytmow;

projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwiazywanych probleméw i wlasnych prac z ré6znych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami;
tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem;
nagrywa krotkie filmy oraz poddaje je obrobce cyfrowej;

tworzenia réoznych dokumentow: formatuje itaczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonéw dokumentow,
dhuzsze dokumenty dzieli na strony;

rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotéw w zakresie szkoly podstawowe;j, z codziennego
zycia oraz implementacji wybranych algorytmow w arkuszu kalkulacyjnym;

umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane;
przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje dane;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje hipertacza;

tworzenia strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hipertacza, stosuje przy tym polecenia jezyka HTML;

zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci internet;

rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow
i animacji;

poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia;

DOBRA
Uczen otrzymuje oceng dobrg, jezeli nie opanowat catkowicie zakresu wiadomosci oraz umiejetnosci okreslonych
programem nauczania:

Stosuje sposoby przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych;

przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych;

prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poj¢¢, obiektow oraz algorytmow;

pisze podstawowe programy;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnosciami;

tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdj¢cia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem;
nagrywa krotkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrobce cyfrowej;
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tworzenia réoznych dokumentdéw: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szabloné6w dokumentow;
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne
1 mieszane;

przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje dane;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk i film, stosuje hipertacza;

tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hipertacza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;
zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej i domowej;

rozwija umieje¢tnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow
i animacji;

poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia;

DOSTATECZNA
Uczen otrzymuje ocene dostateczng, jezeli samodzielnie lub z pomocg nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci:

formuluje i zapisuje proste algorytmy;

prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojeé, obiektow oraz algorytmow;
za pomocg nauczyciela pisze podstawowe programy;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, dostosowuje format i wyglad opracowan do ich treéci i przeznaczenia;
nagrywa krotkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrébee cyfrowej;

tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele;

umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami;

przedstawia dane w postaci wykresow;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacj¢, dzwigk 1 film, stosuje hipertacza;
tworzenia prostej strony internetowej w jezyku HTML;

przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej i domowej;

rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow
i animacji;

poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyks i technologia;

DOPUSZCZAJACA
Uczen otrzymuje ocene dopuszczajqcq, jezeli przy wydatnej pomocy nauczyciela wykonuje zadania o niewielkim stopniu
trudnosci:

pod nadzorem nauczyciela rozpoczyna i konczy prace z komputerem,;

nazywa podstawowe elementy zestawu komputerowego;

zna podstawy programowania;

zna budowe sieci komputerowe;j;

zna programy antywirusowe;

wykorzystuje podstawowe funkcje programu graficznego;

przygotowuje dokumenty i prezentacje, dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia;
zna podstawowg obrdobke cyfrows;

tworzenia roznych dokumentow: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele;
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami;
przedstawia dane w postaci wykresow;

tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje;

tworzenia prostej strony internetowej w jezyku HTML;



